Lo Stomachion

Su una scacchiera 12 x 12 tracciamo delle linee dividendo la scacchiera in 74
pezzi, come nella figura seguente:

Abbiamo cosi ottenuto le 74 tessere dello Stomachion (vedi copertina), un gioco

antichissimo di cui sembra si sia occupato lo stesso Archimede, studiandone le
proprieta geometriche e matematiche.

Il calcolo dell'area di ogni singolo pezzo dello Stomachion si esegue elementar-
mente, senza scomodare il teorema di Pick, ottenendo i seguenti valori.

Risulta quindi che i 74 pezzi sono tutti commensurabili con I'area del quadrato,
nei seguenti rapporti:

2 pezzi diarea3 1/48
4 pezzi diarea 6 1/24
1 pezzo diarea 9 1/16
5 pezzi diarea 12 1/12
1 pezzodiarea21  7/48
1 pezzodiarea24 1/6

e che 'area di ciascun pezzo & multipla dell’area del pezzo piu piccolo (1/48).

73



Se liberiamo il gioco dall’obbligo di assemblare le tessere separate nella forma
del quadrato iniziale, allora il numero delle figure ottenibili, impiegando tutte o
parte delle tessere, diventa elevatissimo, tanto da rendere significativa la
possibilita di realizzare figure dalla fisionomia nota, che & I'obiettivo principale per
cui il gioco viene utilizzato.

Nelle figure che seguono mostriamo ['Elefante di Ausonio ed altre figure
interessanti che si possono costruire con lo Stomachion:
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